
                                                                                 Приложение 1 к Положению
                       Ставропольского краевого   

турнира по киберспорту
в рамках дисциплины «Dota 2»

     Технические правила по виду программы

  Dota 2

1. Общая информация
1.1.  Участники  Соревнований  должны  знать  и  исполнять  инструкцию  к

настоящему положению.
1.2. Версия игры: лицензионная, последняя, опубликованная в сервисе
Steam.
1.3. Участник обязан использовать один и тот же лицензионный аккаунт один

и тот же никнейм. Участник может участвовать в Соревнованиях в одной сборной
команде только по одному виду программы. Запрещено использование нескольких
учетных  записей  одним  участником  Соревнований.  Запрещены  любые  действия,
направленные  на  передачу  аккаунта  какому-либо  третьему  лицу.  Обо  всех
изменениях участник обязан сразу же проинформировать организатора.

2. Проведение матчей
2.1.В матче  принимают участие  2  команды по 5  человек в  каждой.  Матчи,

кроме финала и матча за 3 место, проводятся в формате  Bo1. Финальные матчи и
матч за 3 место проводятся в формате bo3. Пауза между матчами должна составлять
не более 15 минут. Именно столько времени дается Командам на предоставление
скриншота с результатом прошлой игры, поиск и ожидание оппонента. Таймер в 15
минут  начинает  отсчитываться  с  момента,  когда  обе  Команды,  для  которых был
назначен  матч,  доиграли  предыдущие  матчи.  После  окончания  игры  капитан
Команды, победившей в матче, обязан отправить результаты судьям (кроме команд,
участвующих  в  очном  этапе  турнира).  Лобби  создается  организаторами  турнира.
Выбор  стороны  и  право  пика  определяются  способом  «монетки»  в  лобби.  При
отсутствии  возможности  выбора  стороны  монеткой  используется  Команда  /roll
капитанами команды.  При серии  Bo3 после игры команды меняются  стороной и
правом последнего выбора.

2.2. Соревнования проводятся в режиме Captains Mode. 
Название лобби: «IT-CUBE» + «название команды» 1 + «название команды 2».

Пример  названия  лобби  IT-CUBE TSM OG.  Пароль  для  лобби:  123.  Команда,
зашедшая  в  лобби,  автоматически  подтверждает  свою  готовность.  Побеждает



Команда,  уничтожившая  главное  здание  (трон)  противника,  или  вынудившая
Команду противника покинуть игру. Покинутой игрой считается написание “gg” в
чат. Если “gg” было однократно прописано случайно и отменено в течение 3 секунд,
игра продолжается.

2.3.  Выбор  и  запрет  героев  осуществляется  в  соответствии  со  стандартным
порядком режима Captains Mode.

2.3.1.Пример  порядка  выборов  и  запретов  героев  в  матче  режима  Captains
Mode:

1) Команда A запрещает героя
2) Команда Б запрещает героя
3) Команда Б запрещает героя
4) Команда A запрещает героя
5) Команда Б запрещает героя
6) Команда Б запрещает героя
7) Команда A запрещает героя
8) Команда A выбирает героя
9) Команда Б выбирает героя
10) Команда A запрещает героя
11) Команда A запрещает героя
12) Команда Б запрещает героя
13) Команда Б выбирает героя
14) Команда А выбирает героя
15) Команда А выбирает героя
16) Команда Б выбирает героя
17) Команда Б выбирает героя 
18) Команда А выбирает героя
19) Команда А запрещает героя
20) Команда Б запрещает героя
21) Команда Б запрещает героя
22) Команда А запрещает героя
23) Команда A выбирает героя
24) Команда Б выбирает героя
2.4. При игре  в  формате  Bo1 участники не  меняются  сторонами и первая

победившая команда проходит в следующий этап.
2.4.1 При игре в формате Bo3 побеждает команда, которая первая выиграла 2

карты.



3. Общение с судьями соревнования
3.1. Со стороны команды коммуникацию по организации матчей и спорным

ситуациям  ведёт  исключительно  капитан  команды.  В  случае  нарушения  правил
оппонентами,  капитану команды следует поставить игру на паузу и обратиться к
судье в чат-комнате турнира.

Жалобы, исходящие не от капитана, рассмотрению не подлежат.

4. Технические проблемы. Паузы
4.1. Каждая Команда имеет право взять не более двух пауз во время матча,

при этом один из Участников в чате обязан указать причину паузы (тактическая/
техническая).  Общая  длительность  пауз  не  должна  превышать  10  минут.
Допустимые причины паузы: непреднамеренный разрыв соединения, неисправность
оборудования или проблема с программным обеспечением (например, проблемы с
питанием  монитора,  выход  из  строя  периферийных  устройств  или  сбой  игры),
непредвиденные проблемы у одного из Участников.

4.2. В случае отключения одного из Участников от игры и невозможности
его переподключения, его команде засчитывается поражение в текущем матче. Если
же  по  мнению  Организаторов  на  стороне  Команды  отключившегося  было
неоспоримое  преимущество,  то  победа  присуждается  ей.  Для  более  быстрого  и
верного  вынесения  решения  все  Участники  обязаны  сохранять  скриншоты  на
момент отключения оппонента.

5. Правила поведения.
5.1. Участники  обязаны  придерживаться  общепринятых  норм  поведения,

проявлять  дружелюбное  и  вежливое  отношение  к  организаторам  турнира,  к
официальным  лицам  и  к  другим  участникам  команд.  Участники  обязаны
воздерживаться  от  употребления  грубых  и  оскорбительных  слов  и  выражений.
Любые  завуалированные  оскорбления  –  аббревиатуры,  символы,  смайлики  в
процессе игры могут привести к дисквалификации команды.

5.2. Нецензурная брань является грубым нарушением правил поведения. За
первое  нарушение  Организаторы  вправе  выдать  предупреждение,  за  второе  -
назначить  техническое  поражение  в  матче,  за  третье  –  дисквалифицировать
участника или команду.

5.3. Запрещается получение нечестного преимущества путём использования
сторонних приложений или заменой файлов игры.

5.4. Запрещается  эксплуатация  и  умышленное  злоупотребление  багами  в
игре для получения преимущества. 

5.5. Запрещено  использование  аккаунта  другого  участника  турнира  или
любого другого аккаунта, не указанного в заявке.



5.6. Запрещается иметь больше одного аккаунта для участия в турнире. 
5.7. За  нарушение пунктов 5.3,  5.4,  5.5  и  5.6  участник или команда будет

дисквалифицирована с турнира.
5.8. Запрещено  написание  “gg”  в  чат  с  любой  целью,  кроме  признания

собственного поражения. 
5.9. Если  после  паузы  одна  из  команд  сняла  паузу  без  предупреждения

Команды противника и подтверждения с их стороны, это может расцениваться как
нарушение правил. Если это действие серьезно повлияло на матч, команде может
быть  засчитано  техническое  поражение  по  решению  Судьи  турнира,  для  этого
необходимо предоставить доказательства в виде скриншота или записи матча. 

5.10. В матче, выбранном на официальную трансляцию, Командам запрещено
сдаваться.


